
Светлое будущее верстки
Про грам мы как лю ди — бы ва ет, встре ча ешь и не нра вит ся, на под-
соз на тель ном уров не про ис хо дит ка кое-то не при ятие. Та ко вой, в 
свое вре мя,  бы ла моя встре ча с QuarkXPress.  Хо ро шая про грам ма, 
про стая, удоб ная, мощ ная, но нет в ней ка кой-то теп ло ты и че ло веч-
но с ти, свой ст вен ных для Photoshop и Illustrator. Стал я ог ля ды вать ся: 
от жив шая свой век Ventura Publisher в ис пол не нии Corel, слиш ком 
слож ный FrameMaker, на ко нец PageMaker, «ве те ран вер ст ки», как 
его на зы ва ют. «Ве те ран»  ког да-то по мо гал спе ци а ли с там руч но го 
мон та жа пе ре са жи вать ся за ком пью тер. Мон таж ный стол, ли ней ки, 
гран ки — все это ими ти ро вал Aldus PageMaker. Adobe ку пи ла Aldus 
со все ми по тро ха ми; сре ди них был PageMaker.  Он уже те рял по зи-
ции, QuarkXPress по да ви ла «ве те ра на» в об ла с ти про фес си о наль-
но го из да тель ско го рын ка на Ма кин тош — ос нов ной плат фор ме в 
на столь ных из да тель ских си с те мах (НИС). Adobe по пы та лась что-то 
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сде лать: в PageMaker до ба ви ли Photoshop’ов ские мо ду ли, рас ши рен ную под-
держ ку PDF, сме ни ли ин тер фейс, при бли зи ли по сти лю ра бо ты к дру гим про дук-
там Adobe, но ни че го не по мо га ло. QuarkXPress хоть и ка п ри зен, но про ще ус т ро ен 
и го раз до пла сич нее, с его по мо щью зна чи тель но лег че де лать слож ную вер ст ку.

По нят но, что Adobe, ли дер в об ла с ти тех но ло гий ком пью тер ной гра фи ки и до пе чат-
ных про цес сов, не мог ла сми рить ся с та кой си ту а ци ей. Она по ста ви ла се бе це лью 
пред ло жить поль зо ва те лю за кон чен ный тех но ло ги че с кий про цесс на ос но ве соб-
ст вен ных раз ра бо ток. 

Что бы за пол нить про бел в ли нии про дук тов для про фес си о наль ной под го тов ки 
из да ний в Web, Adobe при об ре ла па кет CyberStudio ком па нии GoLive Systems, пе ре-
име но в его по име ни преж не го вла дель ца. На ос но ве Photoshop в ком па нии раз ра бо-
та ли ре дак тор web-гра фи ки ImageReady. На ко нец, нуж но бы ло пред ста вить до стой-
но го «ком па нь о на» Photoshop’у, Illustrator’у, PostScript’у и PDF в об ла с ти до пе чат ной 
под го тов ки из да ний — на сме ну PageMaker’у при шла но вая про-
грам ма — InDesign.

В стра те гии раз ра бот ки InDesign’а Adobe по ш ла но вой для нее 
до рож кой, хо ро шо про топ тан ной до это го… Microsoft. За чем при ду-
мы вать прин ци-
пи аль но но вый 
бро узер, ког да 
мож но пе ре нять 



все луч шее у пре ус пе ва ю ще го кон ку рен та, до ба вить сво е го, раз вить ста рое? Adobe 
не опу с ти лась до под ра жа ния QuarkXPress’у, InDesign лишь не сколь ко на по ми на ет его. 
Го раз до силь нее он по хож на Illustrator. Как ImageReady мож но на звать Photoshop’ом для 
Web, так и InDesign я бы на звал Illustrator’ом для вер ст ки. Зная QuarkXPress и Illustrator 
мне не по тре бо ва лось вре ме ни на изу че ние InDesign’а во об ще. 

От кры вая впер вые про грам му сра зу бро са ет ся в гла за ло гич ность и про сто та па литр 
и ме ню InDesign. Это вы год но от ли ча ет InDesign от PageMaker’а, с дру гой сто ро ны 
от Illustrator’а InDesign унас ле до вал пе ре гру жен ность поль зо ва тель ско го ин тер фей са 
па ли т ра ми, их не так мно го, как в Illustrator’е, но и не 2-3, как в Quark’е. По доб но 
Illustrator’у, InDesign тре бу ет до ста точ но мощ ной ви део кар ты. На мо ем Macintosh 
PowerBook G3 с 4 Mb ви део па мя ти он за мет но тор мо зил пе ре ри со вы вая свер стан ный 
раз во рот га зе ты iNTERface. На до ска зать, Illustrator 8 на этой же ма ши не ра бо та ет зна-
чи тель но бы с т рее. С дру гой сто ро ны, ре а ли зо ва на та кая не об хо ди мая функ ция как не о-
гра ни чен ное ко ли че ст во уров ней от ме ны и воз вра та, мас шта би ро ва ние от 5 до 4000%, 
ра бо та со сло я ми и ICC-про фи ля ми. InDesign от лич но справ ля ет ся с от кры ти ем фай ло-
во го фор ма та QuarkXPress, мо жет ис поль зо вать го ря чие кла ви ши кон ку рен та, а так же 
лю бые дру гие, на зна чен ные поль зо ва те лем.

Ис поль зо ва ние шриф тов

О род ст ве с Illustrator’ом на по ми на ют, так же, про бле мы со шриф та ми. Про грам ма 
де лит их на три груп пы. В пер вую во шли все чи с то ла тин ские и не сколь ко ру си фи ци ро-
ван ных. Ру си фи ци ро ван ным шриф там этой груп пы InDesign поз во ля ет пи сать по-рус-



ски. Во вто рую груп пу вы де ле ны ив рит ские шриф ты. InDesign по ка не име ет под держ ки 
на пи са ния спра ва на ле во, по это му ив рит ские шриф ты в ней толь ко для кра со ты. На ко-
нец, в тре ть ей груп пе на хо дят ся все ос таль ные  ру си фи ци ро ван ные шриф ты. InDesign 

рас сма т ри ва ет их как шриф ты «вто ро го сор та». Вме с то рус ско го язы ка вы хо дят про-
бе лы и ка кие-то от дель ные сим во лы без вся кой свя зи с на би ра е мым тек с том. Та ким 
об ра зом, рус ский язык и ив рит прак ти че с ки не до ступ ны, из-за че го про грам ма те ря ет 
для нас вся кую прак ти че с кую цен ность.

Мно го языч ная под держ ка

Та кая си ту а ция воз ник ла, воз мож но, из-за то го, что в InDesign’е ре а ли зо ван ме тод 
мно го языч ной под держ ки, на по ми на ю щий при ме ня е мый в Microsoft Word. Про грам ма 
«зна ет», на ка ком язы ке на бран дан ный текст, и ис поль зу ет сло ва ри пе ре но сов и про чие 
ус та нов ки, пред нTextаз на чен ные для язы ка, на ко то ром этот текст на пи сан. По сколь ку 
про рус ский раз ра бот чи ки, как обыч но, за бы ли, а об ив ри те и во об ще го во рить не при-
хо дить ся, в InDesign’е нет со от вет ст ву ю щей под держ ки, и, как след ст вие, воз ни ка ют 
про бле мы.



Им порт тек с та и гра фи ки

Тем не ме нее, вы жать из про грам мы кое-что уда лось. InDesign им пор ти ро вал до ку мент 
Microsoft Word 98 for Macintosh со хра нив пол но стью сти ли, цве та, шриф ты, фор ма ти ро-
ва ние, пе ре но сы, по ка зав, тем са мым, бле с тя щие 
спо соб но с ти к им пор ту тек с тов. Так по лу чи лось 
до бить ся от не го ра бо ты со шриф та ми «вто ро го 
сор та». Ана ло гич ным об ра зом сра бо тал фильтр 
им пор та RTF. Им порт гра фи ки так же ра бо та ет 
бе зу преч но. Для TIFF-изо б ра же ний про грам ма 
ге не ри ру ет эс киз (preview) с ука зан ным поль зо-
ва те лем раз ре ше ни ем, встав лен ные EPS, PDF и 
Illustrator-фай лы, бла го да ря встро ен но му ин тер-
пре та то ру PostScript, по ка зы ва ют ся про грам мой 
с ори ги наль ной ре зо лю ци ей. Та ким об ра зом Adobe под тал ки ва ет к ис поль зо ва нию 
толь ко ее тех но ло гий. Кро ме то го, InDesign поз во ля ет ре дак ти ро вать встро ен ные в TIFF 
и EPS-фай лы об тра воч ные кон ту ры. 

Од на ко мно гие мел кие объ ек ты оформ ле ния, со здан ные в Illustrator’е, не удоб но 
со дер жать как вне д рен ные фай лы или в ви де внеш ней гра фи ки. InDesign, по доб но 
дру гим про грам мам Adobe, под дер жи ва ет пе ре да чу дан ных че рез бу фер об ме на 
в фор ма те PostScript. Это оз на ча ет, что по ст ро ен ные в Illustrator’е объ ек ты мож но 
вста вить в InDesign в век тор ном пред став ле нии, как ес ли бы они бы ли на ри со ва ны 



сред ст ва ми са мо го InDesign’а. Та ким об ра зом, осу-
ще ств ля ет ся бы с т рый об мен эле мен та ми оформ ле-
ния меж ду Photoshop’ом, Illustrator’ом, InDesign’ом, 
PageMaker’ом и ря дом дру гих про грамм Adobe. Аль-
тер на ти вой бу фе ру об ме на слу жит про стое пе ре та с-
ки ва ние объ ек тов из сре ды од ной про грам мы в дру-
гую. Этот спо соб луч ше тем, что не за би ва ет па мять, 
за ни мая бу фер, но раз ра бо тан ный для Ма кин тош 
его не удоб но при ме нять на Windows, поч ти все про-
грам мы ко то рой стре мят ся за ни мать пол ный эк ран.

Ин ст ру мен ты ри со ва ния

InDesign рас по ла га ет ба зо вым на бо ром ин ст ру мен-
тов для со зда ния и ре дак ти ро ва ния век тор ной гра-
фи ки. Пря мо в сре де про грам мы мож но со зда вать 

кри вые Бе зье, пра виль ные мно го уголь ни ки и звез ды. Су ще ст ву ет функ ция кон вер та-
ции тек с та в кри вые, она сов сем не та кая гру бая, как в QuarkXPress. По ка че ст ву ни чем 
не ус ту па ет ана ло гич ной воз мож но с ти ил лю с т ра тив ных про грамм.

Функ ция об те ка ния тек с том (Text Wrap) ре ше на так же в фор ме век тор ной ли нии, от сто-
я щей от кон ту ра объ ек та на не ко то ром рас сто я нии. Она ре дак ти ру ет ся пу с той стрел-
кой (Direct Selection Tool) и угол ком (Convert Point Direction Tool) точ но так же, как и 
обыч ные век тор ные по ст ро е ния.



Па ли т ра Links

Все встав лен ные фай лы InDesign по ка зы ва ет в 
па ли т ре Links. Так же, как и ее ана лог в Illustrator’е, 
па ли т ра поз во ля ет лег ко за ме нять, об нов лять, 
вне д рять, ис кать фай лы в вер ст ке, вы зы вать 
внеш ний ре дак тор. Кро ме гра фи че с ких фай лов 
па ли т ра Links по ка зы ва ет так же тек с то вые. 
InDesign уме ет не толь ко им пор ти ро вать тек с ты, 
но и де лать ссыл ку на ори ги наль ные фай лы, че го 
так не хва та ет в Quark’е и PageMaker’е. Па ли т ра Links поз во ля ет вы зы вать про грам му, 
ко то рая ре дак ти ру ет дан ный тек с то вый фор мат. По сле ре дак ции и со хра не ния тек с то-
во го фай ла, пе рей дя в InDesign вы уви ди те в па ли т ре Links со об ще ние, что файл был 
из ме нен.

Ра моч ный ме тод ра бо ты с объ ек та ми

InDesign, по доб но QuarkXPress, ис поль зу ет ра моч ный (фрей мо вый) ме тод ра бо ты с 
объ ек та ми. Од на ко, для встав ки тек с та или гра фи ки не нуж но пред ва ри тель но со зда-
вать рам ку. По окон ча нии опе ра ции им пор та по яв ля ет ся кур сор, с по мо щью ко то ро го 
мож но обо зна чить (рас тя нуть) пря мо уголь ную об ласть, где бу дет со зда на рам ка, в 
ко то рую тут же вста вит ся объ ект, ли бо про сто ткнуть в ле вый верх ний угол бу ду щей 
рам ки, она бу дет со зда на по фор ме встав лен но го объ ек та. Ма ло то го, в InDesign’е есть 
толь ко один уни вер саль ный тип ра мок как для тек с та, так и для гра фи ки. Кро ме уп ро-



ще ния ра бо ты по встав кам раз лич ных внеш них эле мен тов, но вый под ход к ис поль зо-
ва нию ра мок поз во ля ет с их по мо щью бы с т ро со зда вать эс ки зы вер ст ки до то го, как 
бу дет ре ше но, ка ко го ро да объ ект: текст или ил лю с т ра ция бу дет встав лен в каж дую 
кон крет ную рам ку.

Рам ки мож но по ме щать од на в дру гую, с по мо щью пу с той стрел ки лег ко из ме нять 
фор му рам ки, при ме нять к ним все ти пы за ли вок, вклю чая гра ди ен ты. Гра ди ент ная 
за лив ка при ме ни ма, так же,  к ли ни ям и тек с ту, да же од но вре мен но к не сколь ким объ-
ек там.

Ча с ти боль шо го изо б ра же ния, вы хо дя щие за края рам ки и ма с ки ру е мые ею InDesign 
не по сы ла ет на прин тер, чем до сти га ет ся не толь ко уве ли че ние ско ро сти вы во да, но и 
боль шая сво бо да в ра бо те — не нуж но тра тить вре мя на об рез ку не ви ди мых кра ев кар-
тин ки.

В Quark’е и PageMaker’е су ще ст ву ет ог ра ни че ние при ра бо те с мон таж ным сто лом раз-
во ро та (pasteboard) не поз во ля ю щее раз во ра чи вать боль шие кар тин ки, ког да они бук-
валь но цеп ля ют ся за края мон таж но го сто ла. В InDesign’е нет и этой про бле мы. Не по-
ме ща ю щи е ся ча с ти слиш ком боль шо го объ ек та про сто скры ва ют ся за кра я ми мон таж-
но го сто ла. Раз ме ры не ви ди мой ра бо чей об ла с ти за пре де ла ми мон таж но го сто ла не 
ог ра ни че ны.



Ра бо та с цве том

Спо соб ра бо ты с цве том иден ти чен при ме ня е мо му в Illustrator’е. В па ли т ре Color мож но 
со здать не об хо ди мый от те нок и со хра нить его про стым пе ре та с ки ва ни ем в па ли т ре 
Swatches. Так же, как в Illustrator’е для по лу че ния от тен ка ка ко го-ли бо цве та в па ли т ре 
Color мож но тя нуть один из движ ков с на жа той кла ви шей Shift – все движ ки бу дут 
плав но ухо дить вслед за кур со ром. При им пор те EPS- и Illustrator-гра фи ки, со дер жа-
щей про стые (spot) цве та, они не мед лен но до бав ля ют ся в па ли т ру Swatches. На лю бом 
эта пе мож но кон вер ти ро вать про стые цве та в со став ные и на обо рот.

Фор ма ти ро ва ние тек с та

Сре ди всех мощ ных ин ст ру мен тов уп рав ле ния ти по гра фи кой в InDesign, од ной из са мых 
ин те рес ных яв ля ет ся функ ция на ст ра и ва ния раз гон ки слов вну т ри строк (spacing). Ра бо-
тая сов ме ст но с таб ли ца ми пе ре но са и вы рав ни ва ния, ме ха низм фор ми ро ва ния строк 
мо жет на ст ро ить раз гон на бо ра с уче том од ной или не сколь ких строк, по вы бо ру вер-
сталь щи ка. При по мо щи мно го ст роч но го ме то да InDesign ана ли зи ру ет плот ность за пол-
не ния за дан но го ко ли че ст ва строк вы ше и ни же те ку щей. На при мер, пе ред вы пол не-



ни ем пе ре хо да на сле ду ю щую стро ку InDesign про-
ана ли зи ру ет бли жай шие не сколь ко строк и оце нит, 
как дан ный пе ре ход стро ки по вли я ет на них. Ес ли 
в од ной из этих строк пе ре ход при ве дет к на ру ше-
нию ви зу аль но го ба лан са, функ ция мно го ст роч-
ной ком по зи ции пе ре смо т рит ис ход ный пе ре ход 
стро ки и под бе рет для всех строк оп ти маль ное рас сто я ние меж ду сло ва ми.

Меж бук вен ные ин тер ва лы мож но на ст ра и вать вруч ную, за да вая при этом про грам ме 
один из двух ме то дов ра бо ты: с со блю де ни ем встро ен ных в шрифт кер нин го вых пар 
или с при ме не ни ем так на зы ва е мо го оп ти че с ко го кер нин га. Ме тод оп ти че с ко го кер-
нин га ус та нав ли ва ет для меж бук вен ных ин тер ва лов (да же для сим во лов раз ных шриф-
тов или кег лей!) зна че ния, оп ти маль ные для ви зу аль но го вос при я тия.

Шаб лон ные стра ни цы

Од ной из са мых силь ных сто рон QuarkXPress все-
гда бы ла си с те ма ра бо ты с шаб лон ны ми стра-
ни ца ми (Master pages). Имен но сво бод ное ма ни-
пу ли ро ва ние на ли с те объ ек та ми, по пав ши ми на 
не го с шаб ло на поз во ля ло за мет но бы с т рее и 
про ще, чем в PageMaker’е де лать в Quark’е слож-
ную вер ст ку. Со зда те ли InDesign’а, ре а ли зо вав 
функ цию кон ку рен та, по ш ли даль ше. Объ ект шаб-



ло на, из ме нен ный на ра бо чей стра ни це не те ря ет с ним связь, как в QuarkXPress. Те ря-
ет ся связь толь ко в той ха рак те ри с ти ке, ко то рая бы ла из ме не на. Так, ес ли вы пе ре ме-
с ти ли на ра бо чей стра ни це ка кую-ли бо над пись, от но ся щу ю ся к стра ни це-шаб ло ну, а 
за тем пе ре кра си ли ее про то тип на шаб ло не, то пе ре дви ну тая над пись так же из ме нит 
свой цвет.

К шаб лон ным стра ни цам Adobe при ме ни ла под ход ра бо ты со сти ля ми. Про грам ма да ет 
воз мож ность со зда вать шаб лон ные стра ни цы из ра бо чих пу тем про сто го пе ре та с ки-
ва ния в па ли т ре Pages ра бо чей стра ни цы в зо ну шаб лон ных, при этом, ес ли ис ход ная 
ра бо чая стра ни ца от но си лась к ка ко му-ли бо шаб ло ну, то со здан ный на ее ос но ве шаб-
лон со хра ня ет связь с пре ды ду щим. Та ким об ра зом, в InDesign’е мож но со зда вать мно-
го сту пен ча тую си с те му шаб лон ных стра ниц, ког да од на шаб лон ная стра ни ца стро ит ся 
на ос но ве дру гой и за ви сит от нее.

Ав то ма ти че с кая пе ре на стой ка ма ке та

По сколь ку мно гие ра бо ты вы пол ня ют ся с рас че том на не сколь ко ти пов но си те лей 
ин фор ма ции, в InDesign’е ре а ли зо ва на функ ция ав то ма ти че с кой пе ре на стой ки ма ке та. 
В ди а ло го вом ок не Layout > Layout Ajustment… вы мо же те оп ре де лить, с ка ки ми па ра-
ме т ра ми про из во дить пе ре фор ма ти ро ва ние стра ни цы (с вер ти каль но го ли с та на го ри-
зон таль ный, на при мер) и в Page Setup ус та но вить но вый фор мат ли с та. Ре зуль тат тре-
бу ет не ко то рой до вод ки, но в це лом функ ция, бе зус лов но, за слу жи ва ет вни ма ния.



Пред ва ри тель ная про вер ка до ку мен та

InDesign пре до став ля ет важ ную воз мож ность про вер ки до ку мен та на эта пе раз ра бот ки. 
В ок не Preflight по ка зы ва ет ся ин фор ма ция об от сут ст ву ю щих шриф тах и ра зо рван ных 
ссыл ках, так же ото б ра жа ют ся ис поль зу е мые в до ку мен те цве та, шриф ты и стра ни цы, 
где они при ме ня ют ся, за дан ные па ра ме т ры пе ча ти. Уни каль ная оп ция вы во да поз во-
ля ет ге не ри ро вать PostScript-файл без ин фор ма ции об ус т рой ст вах вы во да и драй ве-
рах, ча с то яв ля ю щей ся при чи ной сбо ев RIP. Функ ция Collect for Output Quark’а так же 
по лу чи ла свой ана лог в InDesign’е.

*   *   *
Тра ди ци он ная кон сер ва тив ность из да тель ской об ла с ти и «сы рость» пер вой вер сии 
«убий цы QuarkXPress», ду маю, не поз во лят InDesign бы с т ро за нять зна чи тель ную до лю 
рын ка, но мощ ность и удоб ст во ис поль зо ва ния про грам мы, мо дуль ная ар хи тек ту ра, а 
так же, что глав ное, ее бес пре це дент ная ин те г ра ция с дру ги ми про грам ма ми и тех но-
ло ги я ми Adobe, на мой взгляд, да ют ей все шан сы вы рвать ся впе ред.

февраль  — март 2000Cверст ан о в InDesign

http://www.kletsel.net/

